
Inmaculada Soler Ramos · Product & Digital Designer 
Valencia, España · linkedin.com/in/inmaculadasolerramos · design.inmasoler.es · +34 644366093 · info.inmasoler@gmail.com 

Diseñadora de producto digital con más de 3 años de experiencia creando productos reales, desde la definición 
de flujos y sistemas de diseño hasta el handoff con desarrollo e implementación en Tailwind CSS. Dominio 
avanzado de Figma y Design Systems aplicados en SaaS y plataformas con IA generativa. Perfil híbrido que une 
UX/UI, conocimiento técnico de desarrollo e IA aplicada (MCPs, agentes) con capacidad de comunicar y 
traducir complejidad técnica para negocio y usuarios. 

Portfolio: https://design.inmasoler.es  
Carta de recomendación: https://inmasoler.es/carta-recomendacion 

 
 
EXPERIENCIA PROFESIONAL 

Diseño y desarrollo de producto. Prácticas FP · Tuateam · Watan Group | Marzo 2026 – Actualmente 

Prácticas en dos empresas con proyectos de naturaleza muy distinta, combinando pensamiento de producto, 
desarrollo asistido con IA y trabajo con bases de datos. 

Tuateam (Marzo 2026 – Abril 2026) · Sistema de alertas de licitaciones públicas 

• Definí scope y arquitectura de un SaaS desde un briefing sin definir, separando 4 módulos de negocio 
independientes y documentando 38 decisiones de arquitectura y stack. 

• Diseñé y desarrollé el primer módulo en producción: motor de matching con embeddings semánticos y 
heurísticas de negocio para filtrar 250.000+ licitaciones según perfil de empresa. 

• Desarrollé el módulo mediante programación asistida por IA, utilizando Cursor y Claude para 
implementar el stack en Python, PostgreSQL, Streamlit, sentence-transformers y Docker. 

Watan Group (Abril 2026 – Actualmente) · Web corporativa sector inmobiliario 

• Diseñé desde cero e implementé la nueva web corporativa combinando criterio de producto con 
desarrollo asistido por IA (utilizando Astro, React y Tailwind CSS). 

 

Product, Brand & Communications Designer · Sciling | València · Marzo 2023 – Noviembre 2025 

Rol híbrido en pyme tecnológica de IA donde compaginé el diseño de producto de un SaaS con la construcción 
de la identidad y comunicación de la compañía desde cero. 

• Diseñé y construí la UX/UI y el Design System de Jotty (SaaS de IA generativa) desde PoC hasta MVP, 
con handoff en Tailwind CSS. El sistema permitió al equipo de desarrollo (3 personas) y al PM 
implementar nuevas pantallas y funcionalidades de forma 100% autónoma, trasladando la fuente de 
verdad a código y eliminando la dependencia de diseño para iteraciones visuales sencillas. Además, el DS 
fue adoptado y reutilizado en otras propuestas de producto de la compañía. 

• Diseñé el prototipo funcional de una plataforma GovTech con IA para gestión de contratación pública, 
entregado en un mes para propuesta real al Ayuntamiento de Móstoles. Dominio desconocido, tres fases 
del proceso licitatorio cubiertas end-to-end, con IA explicable y revisable por el usuario. 

• Diseñé y desarrollé la web corporativa en Figma y WordPress, asumiendo tanto la parte visual como la 
arquitectura de contenidos y los mensajes estratégicos. 

• Lideré la estrategia de branding y comunicación de marca: dossieres, kit de prensa, podcast, LinkedIn, 
web y presencia en ferias como DES y Valencia Digital Summit. 
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• Diseñé e impartí formaciones de IA a +40 directivos mediante Design Thinking; coautora del informe 
Tendencias de IA generativa en Hospitality (2025) con Clúster AMBIT y CETT. 

 

Diseñadora de producto, gráfica y comunicación · Look4Me · Wilbby (Freelance) | València · Enero 2023 – 
Marzo 2024 

• Desarrollé la UI y el Design System del producto Look4Me (NativeBase), priorizando accesibilidad, 
usabilidad móvil y colaboración con frontend. 

• Prototipé sitios web en WordPress/Elementor mejorando UX y autogestión de contenidos. 
• Gestioné proyectos de comunicación para campañas culturales y PYMEs. 

 

Design Internship ·  Revieve | València · Abril 2021 – Julio 2021 

• Diseñé interfaces y prototipos en Figma para soluciones beauty tech con consistencia en dispositivos y 
mercados internacionales (Living Proof, Shiseido). 

• Colaboré en la construcción de un Design System escalable adoptado por el equipo de producto. 

 

OTRAS EXPERIENCIAS 

Diseñadora freelance (proyectos puntuales) · 2018–2024 

• Proyectos de branding, identidad visual y producto digital para estudios de diseño, agencias y clientes 
directos de diversos sectores. 

• Diseño de interfaces web y app aplicando criterios de usabilidad y accesibilidad. 

Docencia y talleres (proyectos puntuales) · 2021–2022 

• Docencia para alumnado de Bachillerato Artístico en IES público. Profesora de arte para alumnos de 
varias edades en una academia. 

• Relatoría visual en las IX Jornadas de Historias de Vida en Educación, Universitat de València. 

Valencia Product Beers · Diseñadora y Brand Manager (Side Project) Abril 2023 – Agosto 2024 

• Identidad visual y comunicación de comunidad tech valenciana con +15 eventos y media de 80 
asistentes profesionales. 

 

FORMACIÓN 

Design Systems PRO + cursos de Product Design e IA · SHIFT+R · Raúl Marín · Abril 2026 - Actualmente 

Grado Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web (compaginado con trabajo) · IES Serpis · València · 
Septiembre 2023 - Actualmente 

Máster Universitario en Profesorado, Dibujo · Universitat de València · 2021–2022 

Máster en Diseño e Ilustración · Universitat Politècnica de València · 2019–2021 

Grado en Bellas Artes · Universitat Politècnica de València · 2015–2019

 

  



CURSOS Y CERTIFICADOS ADICIONALES 

• Estrategia de marca · Brandemia (2026)  
• Design Systems · UXER School (2025)  
• Elements of AI: Introduction to AI · University of Helsinki (2025)  
• Scrum Master · Scrum Manager (2025)  
• Comunicación de impacto · CEEI Valencia (2025)  
• Copywriting · Cálamo & Cran (2024)  
• Aceleradora de talento digital para mujeres · EOI (2023)  
• Visual Design · UI design patterns · Gestalt psychology and Web Design · HCI · Interaction Design 

Foundation (2021–2022) 

 

HARD SKILLS 

• Diseño de Producto & UX: UI/UX Design, Design Systems + Design Tokens, Figma, + Figma MCP, 
Prototipado, User Research, Arquitectura de Información, Accesibilidad (WCAG). 

• Desarrollo web y frontend: HTML, CSS, Javascript, Tailwind CSS, React, Astro. 
• IA Aplicada & Datos: SQL (PostgreSQL), LLMs y IA Agéntica, MCP (Model Context Protocol). 
• Entornos & Desarrollo Asistido (IA): Cursor, Claude Code, VSCode, Docker, Git, n8n. 
• Metodologías: Agile, Scrum. 
• Comunicación y branding: Redacción de contenido · Estrategia · Identidad visual y de marca · 

Comunicación de IA · Wordpress · Adobe Creative Suite. 

SOFT SKILLS 

Visión estratégica · Colaboración multidisciplinar · Comunicación clara · Empatía y escucha activa · Resolución 
de problemas · Adaptabilidad · Curiosidad e investigación · Orientación a resultados · Atención al detalle 

 

PUBLICACIONES Y PONENCIAS 

• Informe Tendencias de IA generativa en Hospitality (2025) 
Coautora y coordinadora junto con AMBIT Living Spaces Cluster y CETT, presentado en Interihotel 
Barcelona 2025. 

• Ponente en AI Interiors Forum y MatchPoint Xperience Lab — Interihotel / Interi-off Barcelona 
2025 
Presentación del informe y ponencia "De modelos a agentes: la nueva capa operativa del hospitality". 

 

IDIOMAS 

Español (Nativo) · Valenciano (Nativo) · Inglés (B2) · Alemán (C1) 

 


